Jeu de l’oie du portrait de sorcière
	départ
	un chapeau 
	un nez
	une sorcière

	des bottes
	Une robe
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	une cape

	des mitaines
	arrivée
	bosse
	vieille

	les cheveux
	des verrues
	des boutons
	moche

	le menton
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	les ongles
	des poils




Le premier joueur lance le dé.  Il arrive sur une case.  S’il peut lire le mot qui y figure, il y reste.  Sinon, il recule d’une case et lit le mot inscrit.  S’il n’y parvient pas, il recule encore, et ainsi de suite jusqu’à ce qu’il arrive sur une case sur laquelle figure un mot qu’il peut lire. C’est alors au joueur suivant de lancer le dé. Les petites sorcières donnent droit à 1 erreur.
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