Progression découverte du monde CP
	
	Période 1
	Période 2
	Période 3
	Période 4
	Période 5

	Le temps
	Connaître les jours de la semaine.

Connaître alternance jour- nuit

	Marquer un temps fort pour Noël (un calendrier de l’avent)
	Nommer les mois de l’année
Se repérer dans un calendrier
Observer la nature pour comprendre les saisons
	Utiliser divers calendriers

Réaliser  sa frise de vie
	Faire des comparaisons avec l’école d’autrefois

	L’espace


	Se repérer dans la classe et dans l’école.


	Réaliser le plan de la classe.

Se situer sur un plan de la classe- de l’école


	Décrire un paysage

Nommer les caractéristiques des pays froid.

	Décrire un paysage

Nommer quelques caractéristiques de l’Amérique
	Décrire un paysage

Nommer quelques caractéristiques des pays d’Afrique et Océanie.

	
	Connaître quelques caractéristiques de la France

Situer la France sur une carte

Situer des lieux étudiés sur une carte un globe.

Découvrir des milieux lointains

	La matière et le vivant

lien avec le  projet
	Appréhender le monde animal :

Elevage papillon


	Connaître son corps : les dents.

	Utiliser le thermomètre

	Appréhender le monde végétal:

plantations

	Connaître son corps : la nutrition
Repérer la matérialité de l’air…



	
	découverte des animaux d’Europe
	découverte des animaux d’Asie
	découverte des animaux des pôles
	découverte des animaux d’Amérique 
	découverte des animaux d’Afrique

	instruction civique
	Etablir des règles de classe.

reconnaissance du quelques symboles de la république : le drapeau – la marseillaise)
Assurer une responsabilité dans la classe.
	Participer à des discussions 

Assurer une responsabilité dans la classe.


	Participer à des discussions 

Assurer une responsabilité dans la classe.
	Participer à des discussions 

Assurer une responsabilité dans la classe.


	Reconnaître des situations dangereuses

Participer à des discussions 

Assurer une responsabilité dans la classe.

	B2i
	savoir allumer et éteindre un ordinateur
mimio : déplacer le pointeur
	nommer et savoir à quoi sert l’écran – clavier – souris
lancer un logiciel


	placer le curseur

recopier une phrase (saisir minuscules)
mimio : déplacer – surligner – entourer…
	recopier une phrase

(majuscules – points)
mimio : déplacer – surligner – entourer…
	recopier une phrase

(accents)


Progression découverte du monde GS

	
	Période 1
	Période 2
	Période 3
	Période 4
	Période 5

	Le temps
	Connaître les jours de la semaine. 
( aujourd’hui)
se repérer dans la journée de classe
	Connaître les jours de la semaine. 
(aujourd’hui –hier-demain)
Marquer un temps fort pour Noël (un calendrier de l’avent)
	le calendrier : se repérer pour mettre la date – utiliser le terme de mois
Observer la nature pour comprendre les saisons
	se repérer dans le mois

	se repérer dans  l’année
Faire des comparaisons avec l’école d’autrefois

	l’espace
	Connaître quelques caractéristiques de la France

Situer la France sur une carte

Situer des lieux étudiés sur une carte un globe.

Découvrir des milieux lointains

	La matière et le vivant

lien avec le  projet
	Appréhender le monde animal :

Elevage papillon


	Connaître son corps : les 5 sens


	Découverte des constructions travail sur le fiche technique ( tipi, igloo, les habitations.)


	Appréhender le monde végétal:

plantations

	Repérer la matérialité de l’air…



	
	découverte des animaux d’Europe
	découverte des animaux d
Asie
	découverte des animaux des pôles
	découverte des animaux d’Amérique 
	découverte des animaux d’Afrique

	instruction civique
	Etablir des règles de classe.

reconnaissance du quelques symboles de la république : le drapeau – la marseillaise)
Assurer une responsabilité dans la classe.
	Participer à des discussions 

Assurer une responsabilité dans la classe.


	Participer à des discussions 

Assurer une responsabilité dans la classe.
	Participer à des discussions 

Assurer une responsabilité dans la classe.


	Reconnaître des situations dangereuses

Participer à des discussions 

Assurer une responsabilité dans la classe.

	B2i
	savoir allumer  un ordinateur


	savoir allumer  un ordinateur

 se repérer sur clavier


	nommer et savoir à quoi sert l’écran – clavier – souris

mimio : utiliser le stylet
	 nommer et savoir à quoi sert l’écran – clavier – souris
mimio : utiliser le stylet

	nommer et savoir à quoi sert l’écran – clavier – souris

mimio : utiliser le stylet


