[ J
/OBJECTiI’S; \

- Repérer ks €éments dun visdqe, les

nommer et savoir ks placer

- Moftricité £ine : coller des gornmettes
- Réaliser une composition plastique

- Lecture : retrouver les lettres de son

Prénom

\C /
/Ha'l'ékiel-; N

- éléments du clown Préo\écoupés par
IATSEM de diftérentes couleurs
- \jeux mobiles

= Some’r’res

- lettres mousses autocollantes

K?eu\lle couleura4xzacm /

[Niveau -Maternele MS NOMBRE DE SEances : - ]

ETAPES DE REALISATION

Séance 1:
Lélve choisit les différentes parties en fonction de la couleur. I les colle pour réaliser la tete
(bouche, YL chapeaw.
I gjoute des gommettes pour le nez, les sourcils, les joues. Il colle les yeux mobies et décore
le chapeau a laide de petites gornmettes,
Ladulte colle la téte réalisée sur une feuile de couleur

Séance 2
les €Rwves recherchent les lettres de leur prénom dans un paquet de letfres en mousse et les

collent sur la feuile de coulkur, sous la t€te du clown.

\
PROLOBGEMENT / Li€BS iBTERDISCIPLINES ;&

- Autres activités sur le Prénom et sur le v'tsaﬁe
- Lecture dalbum sur le cirque

- Activités Phas‘\ques autour du cirque (USEP, acrosport, équilibre, Jongage)




