SOLUTION TOTEM TRIBE
Indications générales
· Cliquez toujours sur les pierres jaunes, elles donnent des informations précieuses. 

· Plus vous avez de travailleurs plus vous construirez vite. Mais prenez en compte le fait que les travailleurs ne font qu’une seule chose à la fois. Si vous avez de nouveau travaux à faire avant que le precedent soit terminé, vous pouvez les y envoyer, ils intérompront leur travail pour y retourner plus tard. Lorsqu’ils auront terminé ce sur quoi vous les avez envoyés en priorité.  

· Il est toujours plus efficace d’utiliser les souts pour visiter une ile car ils marchent plus vite que les unités de votre armée notamment lorsqu’ils auront appris à nager et aussi lorsqu’ils deviendront invisibles. 
· Toutes les constructions, en dehors des tours ne peuvent être construites loin du village. Vos gens sont uniquement commandés par des drapeaux ou des ordres mais n’hésitez pas à les déplacer vous-même en cas de danger cela a une grande importance notamment dans le cas d’Aruku et de Goru car s’ils meurent vous devrez recommencer le niveau. 

· On peut et doit toujours revenir aux iles précédentes quand vous avez appris quelque chose pour résoudre une tâche impossible auparavant.

· La partie objets cachés du jeu peut être assez difficile. N’oubliez pas de chercher toutes les pierres précieuses dans tous les coins des iles que vous visitez. Vous devrez avoir tous les objets pour accéder au niveau de la lune « Moon level » à la fin de la route de l’arc en ciel « Rainbowroad ». Ce niveau n’est pas une condition pour terminer le jeu mais peut vous y aider. Les objets sont toujours cachés devant ou à coté des structures qui leur ressemble en forme et en couleur. 
· La mini carte est très utile. Elle vous permet d’aller beaucoup plus vite d’un point à l’autre de l’ile simplement en un clic. Elle vous permet aussi de visualiser les ennemis ou bâtiments hostiles qui apparaissent en rouge ou en jaune s’ils sont neutres. Vos propres batiments ou unité apparaissent en vert.. 

· Votre armée sera plus puissante lorsque vous aurez les shamans. Il faut pour cela que le “hall of mysteries” soit débloqué. 
· Vous devez faire toutes les recherches possibles.. 

· S’il vous arrive de rechercher un objet pendant plus de quelques minutes quittez le jeu et revenez-y plus tard. Vous vous appercevrez, qu’une fois les yeux reposés, l’objet était en fait sous votre nez. 
1) Tetala Island
Le premier niveau est un simple tutorial. Suivez simplement les conseils d’Aruku pour quitter l’ile. Vous pourrez y revenir lorsque vos scouts sauront nager. Dans la partie Nord de la carte, il y a une petite ile avec un trésor.. 

2) Mushroom Island
Commencez par construire une barrack. Après la 1ère attaque par les Champignons construisez deux autres barracks et envoyez tous vos guerriers vers le camp des champignons. Maintenant, vos scouts devrait explorer la partie sud de l’ile. Lorsque vous avez atteint le camp des champignons posez votre drapeau là. Vos guerriers doivent détruire le Evil Mushroom très vite car d’autres champignons y sont fabriqués. Après cela, le sage, Guro, se joindra à votre tribu.  
3) Dolphin Island




Construisez le lodge des scout et commencer l’exploration de l’ile. A l’est, vous trouverez un trèsor avec des joyaux. Contruisez 4 huttes supplémentaires et des tours à côté de chaque pierre guide. Sur la cote ouest, vous trouverez un second coffre. Vous devrez placer 8 coquillages pour l’ouvrir. A L'intérieur, vous trouverez les Diadèmes du courage des combattants qui fortifie vos âmes. Le Totem de Dolphin se trouve en face de la côte sud-ouest. Il devient visible lorsque vous construisez une tour sur le lieu prévu.

4) Monkey Island




Construire Immédiatement une tour et trois casernes. Après les attaques, terminez la construction d'un pavillon de scout et un camp de chasseur. Explorez l'île pour trouver le Monkey Tribe qui va vous demander votre aide et se joindre à vous. A l’ Est de votre village il y a des plantes hostiles des plantes qui protègent un trésor. Vous avez besoin de neuf épines de châtaignes de ces plantes pour l'ouvrir. Les marrons apparaissent de façon aléatoire après avoir tué l’une de ces plantes. 
À l'intérieur du coffre, vous trouverez le Pendentif de la nature spéciale. Il vous accorde 7% de chance que le bâtiment soit terminé immédiatement après que vous avez engagé sa construction. Dans le sud de votre village il y a encore des plantes à épines, des champignons et un Evil mushroms.

Près du village de la tribu des Monkey vous aurez à combattre une ombre noire. N'oubliez pas de collecter une vieille pièce de monnaie sur la côte sud-ouest. 
Après avoir vaincu tous les ennemis de la tribu des Monkey on vous donnera le Totem du singe. À l'ouest de la plage, vous rencontrerez une étrange, transparent globe. De retour sur l'île en possession de la "Sphère de clarté" -, alors il vous suffit de cliquer sur le globe et il vous permettra de voir ce qui se trouve dans l'est de l'île.

5) Seagull Island



Construire une baraque, un pavillon de scout, un camp de chasse et une tour. Dans la partie nord-ouest de l'île, vous verrez une petite maison qui effraie les mouettes. Le trésor dans le nord peut être ouvert avec une clé qui est cachée dans dans les vieilles braise du feu. Le trésor est le coeur de Bull. Dès lors, les blessures de votre peuple seront guéries par elles-mêmes au fil du temps.
Pour fixer le bâtiment ci-dessus (qui est en fait un atelier), vous devez trouver les cinq parties manquantes sur l'île. Après la restauration de l'atelier, vous devez faire tous les travaux de recherche dont elle offre des options, créer un archer et tuer tous les corbeaux sur l'île. Quand les corbeaux se font tuer certains lachent des galets. Rassembler les douze galets et donnez les à l'ancien ermite vivant dans la petite maison. Après cela, il vous donne le Totem de Seagull

.En dehors de cela il ya aussi une ancienne pièce de monnaie dans la ruine en bois dans la partie nord de l'île.

. 

6) Red Rock Island



Au début, vous avez à construire dix cabanes. Au Sud de votre village, vous trouverez une idole. Vous avez à organiser les couleurs des lanternes autour de l'idole, comme indiqué dans l'écran ci-dessous pour la débloquer. Vous devez également construire trois casernes, un atelier, un camp de chasseur et un camp de tir à l'arc le plus tôt possible, car il ya des mauvais esprits de bois sur le côté nord.

Le timer en haut à gauche indique combien de temps il vous reste jusqu'à la prochaine attaque. En cliquant sur l'idole, vous pouvez charger un sort qui vous permet d'envoyer une boule de feu là où vous le souhaitez. Toutefois, vous devez recharger après chaque utilisation. 

Après la destruction des batiments de la forêt des esprits vous trouverez une ancienne pièce. Plus tard, ils pourront aussi vous attaquer à partir du sud, de sorte que votre armée devrait revenir au village très rapidement pour les protéger. Vous n'avez que peu de temps jusqu'à ce que les dragons commencent à attaquer pour construire le plus grand nombre de tours sur les côtes Est et Ouest et archeries possible. Pour éviter la pression du temps, vous pouvez seulement construire neuf cases au début et ensuite construire dix tours à l'Est et à l’ouest. De cette façon, vous êtes bien préparés avant l’arrivée des dragons.

Dans le nord-est il y a un énorme bloc de glace. Lancer une boule de feu sur lui et le Hunter's Lucky Stone sera révélé. Cette pierre rend les chasseurs plus forts et plus rapides à l'avenir.
7) Witch Island
Envoyer Aruku et Guro explorer l'île. A l'est de votre point de départ, vous trouverez Jukun la sorcière. Elle vous supplie de recueillir dix racines rares. Les pierres guide vous donneront des conseils pour les trouver les mieux cachées. 
Après cela, vous êtes en mesure de construire une cabane de sorcier, vous devez en construire une immédiatement. Vous devez également construire les autres bâtiments disponibles et la possibilité de faire de la recherche. 
Après cela envoyer votre armée sur la Tour nocives pour la détruire. Pour se débarrasser de la glace entre le bloc nord des montagnes, vous devrez construire une tour d'incendie que vous obtiendrez par la suite. Dans le passage derrière les montagnes, vous allez découvrir une ancienne pièce de monnaie, des bijoux et la Sphère de clarté.

8) Skull Island
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Au début, vous devez créer un village avec une autre hutte, trois casernes, un scout lodge, un atelier, deux camps de chasse, deux archeries, un forgeron et une cabane de sorcier. À l’emplacement des ennemis dans le nord, vous trouverez les plans d’une tour qui permettront au Wiseman Tucko de construire la tour de boue. 
Au  Nord-Ouest, vous devez reconstruire la tour afin de voir l'idole sur la petite île. Vous devrez lui offrir 10 os pour la débloquer. Là, vous pouvez charger le sort de purification qui élimine les effets négatifs de votre peuple et restaure leur santé. 
Dans l'est, vous trouverez une autre idole qui nécessite 20 os. Là, vous pouvez charger le requiem sort qui met les squelettes et les fantômes en sommeil éternel. Détruisez l'ennemi et ses batiments l'un après l'autre afin d'éviter toute difficulté. 
Après avoir détruit le dernier village ennemi dans le sud ; vous recevez le Totem de Lizard et rappelez vos troupes dans le village. Allez à l’est et attaquez l'ombre. 
Sur la côte est, derrière les montagnes, vous trouverez un trésor. Collectez 25 os pour l'ouvrir et vous obtiendrez les bottes du voyageur qui permettent à votre peuple de marcher plus vite. Plus tard, vous devriez retourner sur cette île, et laissez vos scouts nager dans l’ile du sud où vous trouverez une ancienne pièce de monnaie.

9) Frozen Vale Island



Construisez deux cases et tous les autres bâtiments disponibles ainsi que des tours dont une près du bloc de glace. Lancez toutes les options de recherche possibles. Envoyez vos scouts à travers les bois pour découvrir la tribu de l’ours polaire. Apportez cinq morceaux de charbon au chef de la tribu, pour l'un des morceaux de charbon, vous devez tuer un corbeau avec une flêche. 
Dans la partie nord de l'île vous pourrez rencontrer un ermite qui vous supplie de libérer tous les pingouins. Vous serez en mesure de gérer cette quête après avoir livré le charbon. Vous êtes maintenant en mesure de construire un laboratoire de recherche et les options qu'il offre. Ensuite, vous devez construire une tour d'incendie près de l'ensemble de ces blocs de glace. Une fois tous les pingouins libérés vous recevez le Healer's Globe. 
Continuer à explorer les nouveaux passages qui ont été ouverts après avoir fait fondre les blocs de glace et recueillez 25 coquillages pour satisfaire l'idole de la péninsule nord. Il vous permet de jeter le sort de clairvoyance. Utilisez ce sort sur la partie sombre de la mer dans l'est du pays où vous trouverez le Totem de l'ours sur une petite île. 
Sur cette île, vous trouverez également un appât, un crochet, une ligne de pêche et un flotteur. Si vous avez les cinq objets, ils formeront automatiquement une canne à pêche. Utilisez-la dans l’eau au Nord Est de votre village (vous verrez des ronds dans l’eau) et donnez le poisson à l'ermite qui vous donnera une carte de lonely iceberg  en retour. 
Dans la partie la plus au nord de l'île il y a un coffre. Collectez 30 coquillages pour l'ouvrir et vous recevrez une ancienne pièce de monnaie.

10) Island of Yeti
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Développez complètement votre village et faites toutes les options de recherche. Vous avez besoin de trouver 12 Bijoux afin de pouvoir prétendre à l'idole qui vous accordera le sort de la bataille en furie. Il accélère vos troupes qui frappent deux fois plus fort sur une courte période. 

Construire des tours de feu autour de votre village aussi vite que possible. 
Explorez l'île et détruire les tanières de pituites. Des petites flammes peuvent être trouvées dans les bois à proximité de votre village. Vous devez être rapide pour les attraper. Allumez tous les feux autour du coffre pour l'ouvrir. A l'intérieur, vous trouverez le bracelet de Hawk qui renforce le moral de votre peuple et réduit le temps de formation. 
Construisez deux tours de feux près des blocs de glace au sud-ouest de votre village pour traverser le passage. Envoyez-y votre armée, et tuez le Yeti Géant, en vous aidant du sort de la bataille en furie. Vous recevrez le Totem de Whale. 
Près de la pierre guide où vous venez de vaincre le yeti, il y un passage secret entre deux montagnes. Vous y trouverez un commerçant qui se joindra à vous (ce qui vous permet de construire des marchés) si vous avez toutes les pièces anciennes. La dernière pièce de monnaie vous devez peut être la trouver sur cette île, précisément au sud. Vous aurez à revenir plus tard pour envoyer vos scouts quand ils ont appris à nager.

11) Cradle of the North



 HYPERLINK "http://i281.photobucket.com/albums/kk224/gamezebo/Totem%20Tribe/TT_11.jpg" \t "_blank" 
[image: image10.jpg]







 HYPERLINK "http://i281.photobucket.com/albums/kk224/gamezebo/Totem%20Tribe/TT_13.jpg" \t "_blank" 
[image: image12.jpg]







 HYPERLINK "http://i281.photobucket.com/albums/kk224/gamezebo/Totem%20Tribe/totemtribe-cradleofnorth-to.jpg" \t "_blank" 
[image: image14.jpg]





Développez votre village comme d'habitude. Sur la côte du sud-ouest vous trouverez une idole. Vous devez rassembler 25 cristaux de glace pour le revendiquer et charger le sort du bouclier qui protège vos disciples de n'importe quel mal. Un homme appelé Montol est enclin à vous aider dans votre recherche si vous pourchassez les requins autour de la petite île près de la côte ouest. Construisez juste une ou deux tours de flèche près des requins pour les détruire.En échange, Montol vous accorde la capacité de construire des tentes chaman. Constuisez deux tentes immédiatement. 

Continuer à explorer l'île et construisez des tours de feux près des blocs de glace au centre de l'île. Envoyez vos troupes, y compris les chamans maintenant, pour le deuxième bloc de glace dans le nord et les chamans le feront fondre. 
Découvrez le reste de l'île jusqu'à ce que vous ayez trouvé le World Seal et tous les socles. Les écrans ci-dessous vous montre où placer les Totem. Avant d'activer le World Seal renvoyez toutes vos troupes dans le village, parce qu’après l’activation trois ombres apparaîtront. Après les avoir vaincues vous pouvez avancer. 
Près de votre village, vous pouvez voir un coffre entouré de montagnes. Il suffit de construire une cabane dans les montagnes, il sera ouvert même si personne ne peut réellement l’atteindre. Vous devez également revenir plus tard et envoyer votre scouts sur une petite île à l'est - le trésor contient le Pendentif de puissance qui vous permet d’obtenir l’aide de la magie des idoles.

12) Mist Island

Ici, vous ne contrôlez que Aruku. Suivez le passage sans brouillard. Sur la côte sud-ouest du mystérieux appareil, vous trouverez une Sphère de lumière. Mettez-le sur l'appareil pour éliminer la brume. Continuer et trouvez le premier obélisque et l'autre sphère de la Lumière. 
Au Sud de l'obélisque il y a un autre appareil et tout près un deuxième obélisque. Résoudre le casse-tête pour recevoir un autre sphère de lumière. 
Continuez votre et trouvez la troisième obélisque, ainsi qu’une tour. Cliquez sur l'eau près de la pierre guide qui dit  "Parfois, vous pouvez trouver quelque chose, même si vous ne pouvez pas le voir du tout » alors vous aurez une perle. Donnez cette perle à l'homme dans la tour pour le mettre dans votre poche. 
Au Sud de la tour, vous trouverez l'Amulette de la Sagesse. Après cela, vous pouvez trouver une autre sphère de lumière au sud entre le troisième et le quatrième mystérieux appareil. La cinquième et dernière sphère de lumière se trouve exactement à l'ouest du puzzle des lumières. 
Derrière le cinquième mystérieux appareil, vous trouverez le dernier obélisque. 
Outre cet objectif principal, vous trouverez également la Rune de foudre sur le côté gauche de la carte, à la fin d'un chemin gris entre le quatrième et le cinquième appareil. Mettez la Rune dans la porte nord de votre point de départ. 
Allez au nord pour trouver les quatre Thunderbolts
Après les avoir trouvé vous avez acquis les connaissances sur la technique des tours Thunderbolts et l’apprentissage du sky hall. 
13) Lonely Iceberg

Après l'attaque, suivre le sentier à gauche pour atteindre le village de l'alchimiste. Votre tâche est de recevoir les Frost technology et de préparer le mélange pour le Twilight alchimiste. Voici la recette et les différentes étapes:

· 1) Ammonium + Alkali = Restoration Liquid 

· 2)Magnesium + Permanganate=Salamander Dust 

· 3)Aurum + Quicksilver=Amalgam 

· 4)Vitriol + Charcoal= Midnight Salts 

· 5)Amalgam + Salamander Dust=Phoenix Oil 

· 6)Midnight Salts + Restoration Liquid=New Moon Elixir 

· 7)Phoenix Oil + New Moon Elixir=Twilight Mixture. 

Pour trouver les ingrédients de base que vous devez trouver les fragment de glace et les mettre sur les formations de glace. Le vitriol est dans un coffre sur la côte nord-est, l'ammonium se trouve dans un coffre dans le centre nord, le permanganate est dans un coffre sur la côte nord-ouest, le magnésium peut être trouvé sur la côte sud-ouest, l'Aurum est sur la côte centre ouest, l'alcali est sur la côte sud, le charbon de bois sur la côte sud-ouest et le quicksilver dans partie le plus au nord de l'île.

